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Praktisk information

In- och utcheckning

Incheckning.

o Innan lajvet borjar ska alla checka in.

o Deltagarna far ett festivalarmband som visar att de dr incheckade. Aven vapen marks upp med
band for att visa att dom ar godkanda. Vapen utan band omhandertas pa plats vid eventuell
kontroll.

o Dessa band far under inga omstandigheter avlagsnas. Skulle ditt band lossna eller ge dig
komplikationer sa vill vi att du uppsok offen for vidare instruktioner.

o Incheckningen sker pa en av arrangorerna anvisad plats.

o Dar kontrolleras deltagarnas utrustning och vapen

o Deltagaren blir anvisad lagerplats och far godkdnnande av ldgerkontrollant

o Eventuell eldstad MASTE kontrolleras av en eldkontrollant.

o All eldning i en ej godkdnd eldstad ar strikt forbjuden!

Utcheckning

o Efter lajvet nar allt 4r nedpackat maste alla checka ut.

o Da kontrolleras lagret igen sa att det inte ar skrapigt.

o Eventuella artefakter eller gadd, (valutan som galler) aterlamnas till arrangoérerna

o Depositionen dterbetalas enbart vid ut checkning enbart efter att lagerplatsen ar stidad och
godkand av lagerkontrollant efter lajvet ar slut.

o Dessutom ar det viktigt att checka ut dven om man lamnar lajvet tidigare da det ar viktigt for
arrangorerna att veta vilka som finns i skogen om nagot skulle hdnda, till exempel en skogsbrand.

Att vara inlajv

Under tiden lajvet pagar ska allt som syns vara inlajv. Det betyder att inga foremal som inte hor
hemma i lajvvarlden far synas pa kladerna eller i lagret dar folk kan se dem. Mobiltelefoner,
kameror, vanliga kldder, plastpdsar och talt som inte ar sydda for lajv far alltsa inte vara synliga.
Dock sa far man sjalvklart anvanda glasogon.

Eleriakampanjen ar ett medeltidsinspirerat fantasylajv. Grammofoner, krutvapen och
steampunkdetaljer ar darfor inte tillatet. Vid fragor, ring en arrangor innan lajvet.



Offruna

Talt som ar off inuti och baltesvaskor med offsaker, till exempel medicin eller liknande, ar
exempel pa saker som bor markas med en offruna. Runan signalerar att det kan finnas
off-foremal.

Alkohol och rokning
Eleriakampanjen ar helt alkoholfri. Nar det gailler cigarettrokning far det endast ske avsides och
valdigt diskret i offlagret. Inga fimpar eller tandstickor far slangas pa marken.

Eldning
Bade taltkaminer och eldstdder maste godkdnnas av arrangorerna pa incheckningen om de ska
anvandas.

Eldstader ska vara upphdjda fran marken.

Under kaminen skall en gnist-uppsamlare stéllas pa basen av en grusbadd.

Gnistuppsamlaren bestar av en form av stal.

Taltkaminer maste sta stabilt och maste vaktas av en eldvakt tills kaminen ar kall.

Dessutom ar det krav pa att det ska finnas en funktionsduglig brandslackare tillganglig i alla talt
med kamin.

Asken skall aldrig flyttas fran eldstaden/kaminen aven efter lajvet tagit slut (p.g.a. brandrisk)

I slutindan har kontrollanten alltid sista ordet.

Naturen och andra regler

Ta hand om var natur! Nedskrdpning ar absolut forbjuden och lagerplatsen kontrolleras av en
lagerkontrollant efter lajvet.

Den som har lamnat skrap av nagot slag ska plocka upp det innan gruppen kan checka ut fran
lajvet.

Det kan dven av funktiondrer delas ut varningar for de som har uppenbara offsaker framme i
lagret. Tva varningar leder till att gruppen den narmaste 2 lajven endast far bo i offlagret!

Det dr inte tilldtet att bryta av grenar, filla trad eller liknande. Svensk lagstiftning gdller
naturligtvis alltid.

Nodsituationer
Om en nodsituation uppstar, tveka inte att bryta spelet genom att ropa "OFF”.
Pa omradet finns lakare och sjukvardare.



Vid olycka kontakta en arrangor. Det finns alltid nagon vid lonnkrogen, virdshusen och
offlagret. Dar finns ocksa tillgang till telefon och forsta hjalpen.

Strid och vapen

KP - Kroppspoang

Var och en har ett antal kroppspodng som visar hur manga slag karaktaren tal i strid. Olika raser
tal olika mycket. Uruk-hai har 4 kp, Morkeralver, Orcher, Dvargar (med skagg), Troll och
Drower har 3 KP, och alla andra har 2 KP. De tdl da tre respektive tva slag. Rustningar kan ge
extra KP. Laderharnesk, ringbrynja eller platrustning som tacker brost, rygg och mage medtas till
incheckningen och arrangoren beslutar om siffran héjs. Vassa eller spetsiga rustningsdelar som
andra kan gora illa sig pa ar inte tilldtna.

Vapenkontroll

I Eleriakampanjen anvands latexvapen. Alla vapen maste kontrolleras och godkiannas av en
arrangor pa incheckningen. Det far inte vara for hart eller for mjukt, det maste vara ordentligt
vadderat och stommen maste sitta fast. Ta med alla vapen till incheckningen.

o Spjut, armborst och kastvapen ar forbjudna.

o Pilbdgar far ha max 20 punds dragstyrka vid full draglédngd.

o Pilar med plaststyrfjader samt rundade spetsar ar forbjudna.

o Pilar ar personliga och far bara anvandas med den bage de checkas in med.
o Vapen bor béras i hallare eller svardsskidor.

o Replikor av krutvapen ar helt férbjudna, dven som rekvisita.

Calimacilvapen med stommar ér inte godkanda pa elerias lajv, Detta efter noga 6vervagande
och efter att man sett hur mycket brak som uppstar runt omkring just denna sorts vapen.

o Enhandsvapnets klinga (dvs exkluderat hjalt och handtag) skall inte 6verstiga en armslangd
(din egen arm).

o Tvahandsvapnets klinga (dvs exkluderat hjalt och handtag) skall inte dverstiga 110 cm

o Glavens langd far inte 6verstiga 150 cm

Skoldar



o Skoéldar maste ha vadderad kant eller vara "helsoftade” och ska ocksa checkas in. Skoldar far
max vara 100cm héga och 70 cm breda, runda skéldar far max vara 100 cm i diameter.

o Skoldar far endast anvédndas i defensivt syfte, och ar inte ett vapen.

oSkold skyddar inte emot skogsalvernas pilar

Strid

En person som under en strid fatt lika manga traffar som sitt KP ar nollad och maste lagga sig ner.
Dérefter 4r man medvetslos i 30 minuter eller tills alla andra lamnat platsen. Det tar 12 timmar
for en person att ldka sina KP. Ens Kp borjar ldka EFTER att du besokt en Druid, Faltskar eller
Mordan. Det betyder att du borjar rakna ned pa tiden efter besoket och inte efter skadan uppstar.

o Det ar forbjudet att sla mot huvud och kénsorgan.

o Det ar forbjudet att sticka med stomvapen, dvs. att sticka mot ndgon med svardsspetsen.
o Det dr inte tillatet att anvanda skolden som vapen genom att sla med den.

o Vanliga pilar gor 1 KP i skada.

o Man far bara anfalla ndgon genom att anvdnda lajvvapen. Alla former av tacklingar och
brottning ar forbjudna om det inte ar en koreograferad scen som ska spelas ut.

oAtt hoppa in i skéldmurar ar ABSOLUT forbjudet!

o En druid kan paskynda helandet.

o Spela pa de skador du far i strid.

Tank pa att den som vistas i narheten av en strid men inte vill strida gor det pa egen risk: det
finns alltid en mojlighet att de rakar bli indragna av misstag. I stridens hetta ar det svart att
avgora vem som ar med och vem som inte ar det.

Knockning

Att knocka nagon ar att sla den medvetslos. Det sker genom ett latt slag med ett vapen i ryggen pa
en person, samtidigt som man tyst sdger "knock”. Den slagne ska da falla ihop och bli medvetslos i
15 minuter eller sa lange alla andra ar kvar pa platsen. Nar den slagne vaknar igen har den inget
minne av hdandelser inom 30 minuter innan knockningen.

o Vissa hjalmar skyddar mot knockningar. Visa upp hjdlmen pa incheckningen for att fa besked
om ifall din hjalm skyddar.

Att do

Nar en karaktér fatt halsen avskuren kallas det att han eller hon blivit snittad. Det innebar att
rollen ar svart skadad och kanske till och med dod. Da maste man s6ka upp en arrangor som
avgor vad som galler.



o En person kan bara bli snittad nar den ar nollad, alltsa inte har ndgra KP kvar och ar att
betrakta som forsvarslos, eller om man har lagt sig ner for att spela déd och darmed ar att
betrakta som forsvarslos.

o Vid en snittning MASTE bada parterna uppsoka en arrangér, oavsett om man anser
snittningen vara ratt eller fel. Bara arrangorer bestimmer om en snittning ar giltig eller inte. Det
kan sta ndgonting i intrigerna som inte alla parter kanner till.

o Om arrangoéren bestdmt att karaktdren ar dod far den snittade spela en annan roll i
fortsattningen.

o Snitta ALDRIG nagon i onddan. Du forstor en roll som ndgon har lagt ner mycket pengar, tid och
energi pa.

o En gorget i plat skyddar mot snittning, ta med den till incheck och visa den for arrangor for att
fa den godkand.

Att ta tillféanga

Svensk lag galler under hela arrangemanget. Skall ni ta ndgon till finga sa ska detta vara godkant
av bada parter. Man far inte under nagra omstandigheter binda eller kvarhalla en annan
manniska utan deras samtycke. All bindning och kvarhallning sker symboliskt.

exempelvis;
Ett reps laggs runt den motspelande partens hander men denna person kan ta sig loss (off) om
den vill.

Skogsalvspil

Skogsalver ar extremt skickliga bagskyttar. Sa skickliga att de kan traffa minsta lilla glipa dven pa
en heltickande rustning. Den som blir skjuten av en skogsalvspil forlorar darfor alla sina KP och
blir omedelbart medvetslds (nollad).

o Skogsalverna far inte skrika eller papeka att det ar skogsalvspilar. Det ska dnda synas att den
som skjuter ar en skogsalv och det ar varje deltagares ansvar att ldsa reglerna och veta hur man
agerar nar man blir traffad av en skogsalvspil.

o Det ar bara skogsalver som har den har formagan. De andra alvernas pilar raknas som vanliga
pilar.

o Skogsalvspil "nollar" skdldbarare vid traff pa skolden.

Drowmantel
Det sdgs att en viss drow lyckats framstédlla den ultimata manteln, men hjalp av den sa blir
drowen osynlig ndr han flyr platsen. Han behover alltsa inte rakna tratt.

o Endast en grupp drower innehar denna mantel och far endast lédmna ut
dom till andra drower.



Zoner/Zonspel

Vissa zoner under lajvet antrader man pa egen risk beroende pa vad man spelar. Ofta ses
det som starkt tabu att komma in i dessa zoner. Och man lagger sitt liv i den styrande
rasens hdander genom att gd in i dom. Inte ens den maktigaste helaren kan radda det liv som
tas dar utan doden ar oundviklig vid snittning.

Alvhem: En liten del av alvskogen, dar alvernas huvudlager ar placerat.
Orchfortet: Ett fort som star pa den stora dngen

Byn Navle/Stendal ,Vdnster sida: strikt Férbjudet att anfalla Se strider vid Navle.
Byn Navle/Stendal ,Hoger sida: Far anfallas. Se strider vid Navle.

o O O O

Det ar viktigt dock att podngtera att lajv ar en upplevelse, aven fast zonerna finns
uppmanar vi sjalvklart till att intrigera kors och tvars, med alla varelser i Elerias varld.
Zonerna medfor den extra faran och skall fa dig att tdnka till om det verkligen ar vart att ga
in i dom, men det finns inget forbud att betrada dom.

Strider vid Navle

Den markerade delen av byn ar strikt forbjuden att anfalla. Detta for att det bor familjer
med yngre barn pa denna sida.

Sett i frén byn Sett i fran skogen

Lagerfrid



Endast lonnkrogen, Svartakittlen och vardshusen ar mark dar det rader lagerfrid p4, all
annan man kan man anfalla. Strid vid 6ppna eldar och i ndgons lager dar du riskerar att
forstora utrustning/talt ar inte heller tillaten.

Magi, druider och vandring

Magiker

Det finns manga olika typer av magi, Innan magikerna vandrat har de inga krafter. Nar en
magiker lagger en besvdrjelse dr den latt att forsta och lyda. Lyssna bara till vad som sags efter
ordet "Magi”. Magibevis maste visas nar en besvarjelse kastas, och den scroll som magikerna
innehar maste rivas. Den som fuskar med sina magiférmagor férlorar dem.

Praster
Inom ndstan alla raser finns det praster eller prastinnor. De finns dar som stod och rad till sitt
folk men far ibland ocksa formagor fran sin gud eller sina gudar.

Schamaner, Dromtydare och Skarskadare etc.
Kontakter med gudarna skots av schamaner. I gudarnas varld finns mdjligheter att fa svar pa
fragor. Det finns manga olika sorters schamaner.

Alkemister

Alkemister tillverkar gift, brygder och dekokter. Ibland stravar de efter att frammana guld. Deras
kunskaper kan vara nyttiga, men de kan betraktas av utomstaende som latt forvirrade varelser.
De maste fa sina brygder godkdnda av arrangorer.

Druider

En druid som dnnu inte vandrat hjalper alla som ar i behov av hjilp. Nastan alla raser har druider.
o Druider kan paskynda helande med férband och helande orter. De talar da om for den sarade
hur laketiden paverkas.

Tortyrmastare

Druidernas motpol ar tortyrmastarna. De har framst till uppgift att fa fram information eller
utfarda straff. De betraktas ofta som bodlar eller i vissa fall som konstnarer. De har ingen magi
utan besitter bara kunskaper. Nastan ingen kan motsta en tortyrmastares dvertalningsmetoder.
Ju fler droppar, desto snabbare ger den torterade upp sina hemligheter.



Ovanstaende yrkesgrupper kan portalvandra. Det innebar att de bjuds in till en sorts ritual dar de
satts pd prov. Om provet gar bra kan de fa ndgonting: en ny kunskap eller krafter. Om provet gar
daligt finns risken att de forlorar nagonting eller far ett straff. Innan de vandrat har de sma eller
inga kunskaper.

o Man maste ha spelat rollen under flera lajv for att fa vandra.

o Arrangorerna ger de som berors ledtradar om hur det gar till innan lajvet.

Tjuveri och gift

Stold

Saker som far stjdlas inlajv ar gadd (lajvvalutan som bestdr av gamla kopparmynt), artefakter
som finns med pa listan som skickas ut infor varje lajv samt foremal markta med ett rott band.
o Allt stoldgods aterlamnas till arrangorerna eller den som blivit bestulen efter lajvet.

o Allt annat ar forbjudet att stjdla savida inte intrigerna uttryckligen sager ndgot annat.

Gift

Bara de som meddelats av arrangorerna ar tilldtna att anvanda gifter. Ett erként gift i kampanjen
ar somngift (stark saltsmak). Aven andra gifter kan forekomma men d& férklarar den giftkunnige
det for den som drabbas.

o Manniskans gift paverkar inte nagra alver.

o Giftkunniga roller far av arrangérerna sitt gift vid incheckning, medtag egna flaskor.

o Det finns allergiker, sa tank efter vad du ger till folk.

Annat bra att veta

Specialegenskaper

Ingen karaktdr har specialregler eller specialegenskaper som inte star med i regelboken, om inte
arrangorerna uttryckligen gett sitt tillstand till det. De som berors blir kontaktade av en arrangor.
Det ar striangt forbjudet for att dubbelrolla utan tillstand av arrangor.

Ogonfarg

Vissa varelser kan ha lysande 6gon pa natten. Det ordnas genom lysdioder i masken eller andra
l6sningar. Vid osdkerhet, kontakta arrangoren!

Orcher - Roda

Rattman/Skaven - Gula

Troll - Grona

Skuggtand - Bla



Varulvar

Varulvar var en gdng manniskor. I samband med att de infekteras av lykantropi, dven kallat
varulvsforbannelsen, forandrades de och ar darefter en egen ras. Varulven har da inte langre
nagon sjal eftersom den forstordes nar varulven skapades. Dagtid tar varulven mansklig form
men ar fortfarande varulv, inte manniska. Den kdnns da igen pa sina intensivt gula eller grona
ogon (linser kravs) samt morkare hud kring 6gonen (smink kravs). Pa natten férvandlas den
tillbaks till sin ulvform. En varulvsdrakt kan du besta av en vargmask, pals pa stora delar av
kroppen och klor pd handerna for att skilja dem fran andra varelser, det ska tydligt kunna
utskiljas att man ar en varulv. En varulv kan inte d6 av dlder. De avskyr vampyrer.

Barn pa lajv

Ar du yngre én tolv &r méste malsman/myndig person deltaga och ansvara fér dig under lajvet.
Aven om vi har ett etablerat faddersystem Sma barn bér inte vara ute i skogen sjilva, oavsett vad
de spelar. Ar du som foralder osiker pé lajv eller vill ha mer vatten pa kvarn sa tveka inte att hora
av dig!

o En Fadder ar en person utsedd av foreningen, som ar med er grupp under lajvet for att ge er
stod och hjalpa er att se virlden.

Forstdra personligutrustnig

Det dr STRANGT forbjudet att forstora utrusning, i lager eller pa person.

Lika sa att avlagsna latexdelar eller annat i fran en roll. Gors detta s kommer man bli
avlagsnad i fran arrangemanget.

Tornen utanfor Skimrebro

Da den ménskliga befolkningen tagit hjalp utav deras basta ingenjorer sa har man rest ett antal
torn precis utanfor bygransen. Dessa torn far médnniskor ett extra kp om man befinner sig i eller
under tornen. Samt att pilbagsskyttars pilar slar ut alla dina kp'n dig i fran tornen. Dock sa kan du
skydda dig med skold.

Dubbelrolla
Att dubbelrolla betyder att du har tva olika roller pa lajvet. Da vi sett att det inte fungerat att lata
det vara fritt sd har vi har listat hur man skall ga tillvaga for att fa sin andra roll godkand.

o Endast nattaktiva sminkroller far automatiskt “ok” att dubbelrolla.
o Alla dubbelroller maste godkidnnas av kansliet.

Licensfri Pyroteknik
All form av pyroteknik ar strangt forbjudet att anvanda pa lajvet utan skriftligt tillstand av
arrangorerna. Att bryta emot denna regel kommer leda till omedelbar avstangning



Medtagande av djur

Tyvarr sa kdnner inte alla just ditt djur, lika bra som du gor. Och det finns dom som é&r riktigt
radda for vissa djur eller har kraftiga allergier. Tar du med ett djur pa lajvet sd maste du hela
tiden halla ditt djur under uppsikt samt halla djuret kopplat. Tank pa att stridssituationer kan
uppstd som kan vara svart for ditt djur att tolka. det ar helt férbjudet att ta med djur till strider
medvetet,

DU bar sjalv helt och hallet ansvaret for ditt djur!

Kontakt med arrangdrerna
Kansliet - 021-142189 / 0702028910
Hasse - 0702028910 / Hasse@enhorn.com

Kontakt med Kontaktperssoner
Allméanna fragor - Hasse@enhorn.com
Magiansvarig - magiansvarig@eleria-lajv.com
Svartblod - svartblod@eleria-lajv.com
Morkeralver - morkeralver@eleria-lajv.com
Skogsalver - skogsalver@eleria-lajv.com

Byn Navle - navle@eleria-lajv.com

Byn Stormbyn - stormbyn@eleria-lajv.com

OBS Lis alltid offutskicket for ytterligare information, da det kan finnas specifika regler
just det det lajvet du dKker pa.

Bilar som star i offen maste hiamtas pa en gang lajvet ar slut



